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(1.DONEM: 16 Eyliil 2024 - 10 Ocak 2025)
DERSIN ADI YAS GRUBU GUN SAAT UCRET (16 Ders/16 Hafta) MiN. GGRENCI SAYISI
5.6. SINIF SALI 16.00-16.40 5.850 6
2.3.4. SINIF GARSAMBA 16.00-16.40 5.850 6
BASKETBOL ANAOKULU-1.SINIF PERSEMBE 16.00-16.40 5.850 6
5.6. SINIF CUMA 15.00-15.40 5.850 6
2.3.4. SINIF CUMA 15.50-16.30 5.850 6
FUTBOL 3.4.5.6. SINIF CUMA 16.40-17.20 5.850 6
1.2.3. SINIF SALI 16.00-16.40 5.850 5
JIMNASTIK ANAOKULU CARSAMBA 16.00-16.40 5.850 5
4.5. SINIF CUMA 15.00-15.40 5.850 6
VOLEYBOL 4.5.6. SINIF PERSEMBE 16.00-16.40 5.850 6
STRECHING 4.5.6. SINIF CUMA 15.50-16.30 5.850 4
iLKOKUL SALI 16.00-16.40 5.850 a
KICK BOKS
ORTAOKUL PERSEMBE 16.00-16.40 5.850 a
TENiS ORTAOKUL CARSAMBA 16.00-16.40 5.850 a
iLKOKUL CUMA 15.00-15.40 5.850 4
iLKOKUL SALI 16.00-16.40 5.850 6
SATRANG
ORTAOKUL CARSAMBA 16.00-16.40 5.850 6
YARATICI YAZARLIK 5.6.5nf PAZARTESI 16.50-17.30 5.850 5
2.3.4.5INIF PAZARTESI 16.00-16.40 6.650 5
5. SINIF CUMA 15.00-15.40 6.650 6
HIZLI OKUMA
6.7. SINIF CUMA 15.50-16.30 6.650 6
5.6.7. SINIF CUMA 16.40-17.20 6.650 6
4.5. SINIF SALI 16.00-16.40 6.650 6
4.5. SINIF SALI 16.50-17.30 6.650 6
AKIL OYUNLARI
6.7. SINIF CARSAMBA 16.00-16.40 6.650 6
6.7. SINIF CARSAMBA 16.50-17.30 6.650 6
S 3.4.SINIF SALI 16.00-17.30 6.650 5
GiRiSiMCiLiK
5.6.7.SINIF CARSAMBA 16.00-17.30 6.650 5
AANAOKULU/ILKOKUL/ORTAOKUL SALI 16.00-16.40 9.500 141
X AANAOKULU/ILKOKUL/ORTAOKUL SALI 16.50-17.30 9.500 141
BATERI (Randevulu) "
AANAOKULU/ILKOKUL/ORTAOKUL PERSEMBE 16.00-16.40 9.500 141
AANAOKULU/ILKOKUL/ORTAOKUL PERSEMBE 16.50-17.30 9.500 141
AANAOKULU/ILKOKUL/ORTAOKUL SALI 16.00-16.40 9.500 141
. AANAOKULU/ILKOKUL/ORTAOKUL SALI 16.50-17.30 9.500 141
GITAR (Randevulu) "
AANAOKULU/ILKOKUL/ORTAOKUL PERSEMBE 16.00-16.40 9.500 141
AANAOKULU/ILKOKUL/ORTAOKUL PERSEMBE 16.50-17.30 9.500 141
AANAOKULU/ILKOKUL/ORTAOKUL SALI 16.00-16.40 9.500 141
AANAOKULU/ILKOKUL/ORTAOKUL SALI 16.50-17.30 9.500 141
AANAOKULU/ILKOKUL/ORTAOKUL GARSAMBA 16.00-16.40 9.500 141
PIYANO (Randevulu) AANAOKULU/ILKOKUL/ORTAOKUL GARSAMBA 16.50-17.30 9.500 141
. 16.00-16.40
AANAOKULU/ILKOKUL/ORTAOKUL 9.500
/ / PERSEMBE 16.00-16.40 1+1
ANAOKULU/ILKOKUL/ORTAOKUL PERSEMBE 16.50-17.30 9.500 141
ANAOKULU/ILKOKUL/ORTAOKUL CUMA 15.00-15.40 9.500 141
iLKOKUL PAZARTESI 16.00-16.40 6.650 10
HIPPOP DANS SOV
ORTAOKUL SALI 16.00-16.40 6.650 10
iLKOKUL SALI 16.00-16.40 6.650 6
ORTAOKUL PERSEMBE 16.00-16.40 6.650 6
ORTAOKUL SALI 16.50-17.30 6.650 6
YARATICI DRAMA iLKOKUL PERSEMBE 16.50-17.30 6.650 6
iLKOKUL CUMA 15.00-15.40 6.650 6
ORTAOKUL CUMA 15.50-16.30 6.650 6
iLKOKUL CUMA 16.40-17.20 6.650 6
5.6. SINIF SALI 16.00-16.40 8.650 4
LEGO FLL TAKIMI 3.4. SINIF PERSEMBE 16.00-16.40 8.650 3
1.2. SINIF CUMA 15.00-15.40 8.650 3
. ORTAOKUL GARSAMBA 16.00-16.40 8.150 4
KODRIS iLE KODLAMA -
iLkOKUL GARSAMBA 16.50-17.30 8.150 4
- iLkOKUL SALI 16.00-16.40 6.650 3
DIJITAL OYUN TASARIMI
ORTAOKUL GARSAMBA 16.00-16.40 6.650 3
WEB TASARIM ORTAOKUL PERSEMBE 16.00-16.40 6.650 3
iLkOKUL GARSAMBA-PERSEMBE|  16.00-16.40 6.650 3
RESIM ATOLYESI iLKOKUL CUMA 15.00-15.40 6.650 3
ORTAOKUL GARSAMBA-PERSEMBE|  16.00-16.40 6.650 3
ENGLISH SPEAKING CLUB (iNGILiZCE KONUSMA KURSU) ILKOKUL CUMA 15.00-15.40 6.650 5
ORTAOKUL CUMA 15.50-16.30 6.650 5

*Yukarida sunulan bilgiler; GEN Koleji Kis Okulu 1.D6nem Programini kapsamaktadir ve program 16 Eyliil 2024 - 10 Ocak 2025 tarih araliginda gergeklegsecektir.

*Ucretlere KDV dahildir.

*Ucretler programda yer alan her kurs icin 16 hafta siiresince, haftada 1 ders olmak iizere toplam 16 ders olarak planlanmistir.

*Yukarida belirtilen iicretler eft/havale veya kredi kartina tek cekim 6demelerde gegerlidir. Bonus, Axess, Paraf kredi kartlarina vade farksiz 6 taksit imkani mevcuttur.

*Kig Okulu kayitlarinin 6demesi K12net'te yer alan Online Magazadan yapilacaktir.

*Kis Okulu Programinda yer alan derslerden birden fazla segildiginde, toplam tutar izerinden %5 indirim yapilir.

*Programin baslangicinda minimum ders katilim sayisinin olusmadigi durumda kurs agilmayabilir ve 6deme veliye iade edilecektir veya farkl bir dersin iicreti ile mahsuplasilacaktir.

*Randevulu olan dersler, bireysel veya en fazla 2 6grenci ile gergceklesmektedir.




GEN

KOLEJi

GELECEK NESILLER

2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI
UMRANIYE GEN KOLEJi KIS OKULU 1.DONEM
PROGRAMI KURSLARIN iCERIK TANIMI

BASKETBOL

Basketbol kursunda profesyonel antrenmanlar egliginde 6grencilerimizin
kas ve kemik sisteminin gliclendirilmesi, esneklik kazandirilimasi ve
gli¢cli dinamik bir viicut sistemine kavugsmalarini saglamak, ayni
zamanda sosyallesmelerine yardimci olmak amacglanir.

Anaokulu seviyesinde antrenmanlarda é6grencilerimizin brans sevmesine
yonelik parkurlar Gizerinde el ayak koordinasyon gelistirme egzersizleri
yapilir ve arkadaslariyla sosyal etkilesimde bulunmasi saglanir. ilkokul
ve ortaokul seviyesinde ise koordinasyon g¢aligmalari agirlikta olup,
bransa 6zgu pas, sut ve dripling lizerine ¢aligmalar yapilir.

Basketbol egitimi siirecinde hafta sonlari, katilim zorunlulugu olmadan,
cevre spor okullari ile kis okullarimiz arasinda basketbol maglari
diizenlenir.

FUTBOL

Futbol kursunda 6grencilerimizin profesyonel antrenmanlar esliginde
hareket sistemleri lizerinde olumlu etkiler yaratmak, bacak kaslarini
kuvvetlendirmek, ayni zamanda sosyallesmelerine yardimci olmak
amaglanir.

Antrenmalarda anaokulu seviyesinde brang sevmesine yonelik parkurlar
lizerinde el ayak koordinasyon gelistrime egzersizleri yapilir. ilkokul ve
ortaokul seviyesinde koordinasyon galigmalari agirhkta olup , bransa
Ozgu pas , sut ve dripling Uzerine galigmalar yapilir.

Ogrencilerimize 6nemli teknikler 6gretilirken ayni zamanda; kazanma
coskusunu takimiyla paylagmak, fair-play bilinciyle hareket etmek gibi
ruh saghgini dengeleyici motivasyonlar tizerinde durulur.

Futbol egitimi surecinde hafta sonlari ,katilim zorunlulugu olmadan,
cevre spor okullar ile kis okullarimiz arasinda futbol maglari diizenlenir.



KICK BOKS
Kick Boks karate, thai boks ve bati boksu sporlarindan
gelistirilmis, genellikle savunma amaciyla, yapilan bir doviis sporudur.

Kickboks kursunda ogrencilerimizin profesyonel antrenmanlar esliginde
tum vicutlarinin koordinasyonlu sekilde calistirmasi, aerobik enerji
sistemi ile yiiksek kalori harcamasi, stresinin azaltilimasi saglanir.

El, g6z, ayak koordinasyonu daha uyumlu hale gelen 6grencilerimizin
dusunme kapasitesi hizlanir, dayaniklilig: artar.

TENIS
Tenis kursunda kemik yogunlugunun artiriimasi, dengeyi iyilestirme, kas
glicu ve esnekligi gelistirme amaclanir.

Ogrencilerimizin motor kontrolii giiglendirilir, kardiyovaskiiler
hastaliklardan korunmalari saglanir. Kol, kalga, omuz ve sirtin list kismi
calistinlan tenis sporunda ¢arpisma ve temas sonucu yaralanma riskleri
dusuktur. Ayni zamanda ogrencilerimizin fiziksel ve zihinsel geligiminin
olumlu etkilemesi, sosyallik icermesi ve eglenceli olmasi sayesinde
estetik olarak da tercih edilir.

Tenis egitimi siirecinde ileri seviyedeki 6grencilerimizin gesitli tenis
turnuvalarina katilmalari da saglanir.

JIMNASTIK

Temel Jimnastik kursunda bedenin, fiziksel yapisini diizeltme
gliclendirme ve geligstirme amaciyla ogrencilerimize one takla, kartal —
spakat, vicut tutusu, amut, donus gibi teknikler ogretilir.

Denge, gli¢ antrenmani, esneklik, ¢eviklik, koordinasyon ve dayanikhhk
gerektiren fiziksel egzersizleri yaptirilir. Bedeni geviklestirmek ve
gliclendirmek i¢in yapilan aligstirmalarin timu cimnastigin kapsamina
girer.

Yilsonu gosterilerinde ve spor etkinliklerinde 6grencilerimizin
performaslarini sergilemelerine olanak saglanir. ileri seviyedeki
ogrencilerimiz ¢esitli yarigmalara katilma konusunda motive edilir



STRECHING

Streching kursunda 6grencilerimizin kaslarinin esnetilmesini saglayan
bir dizi hareket ve teknikle, postiir (Durus) bozukluklarini diizeltiimesi ve
daha saglikl bir durus saglanmasi amacglanir.

Eklemlerde mobiliteyi gelistirilir, sakatlik olugumlari 6nlenir. Yapilan
calismalar sayesinde ayni zamanda ogrencilerimizin zihinsel disiplini ve
yasam kalitesi artirilir.

VOLEYBOL

Voleybol kursunda égrencilerimizin profesyonel antrenmanlar esliginde
kas ve kemiklerini guiclendirmek, zihinsel ve sosyal saglg: desteklemek,
hareket sistemleri lizerinde olumlu etkiler yaratmak, ayni zamanda
sosyallegsmelerine yardimci olmak amacglanir.

Antrenmanlarda 6grencilerimize; asansor, blok, blok out, libero,
manget gibi 6nemli teknikler 6gretilirken, ayni zamanda, pas ve servis
kurallarina bagh stratejiler gosterilir. Kazanma coskusunu takimiyla
paylagsmak, fair-play bilinciyle hareket etmek gibi ruh saghgini
dengeleyici motivasyonlar iizerinde de durulur.

Voleybol egitimi siuirecinde kurulan takimlarimizin ¢esitli turnuvalara
katilimi da saglanir.

PiYANO
Piyano kursunda ilk olarak ogrencilerimizin enstrimani tanimasi ve
sevmesi amaglanir.

Temel prensiplerin aktarimi ve pratik edilmesiyle enstrimanda hakimiyet
saglamak, bunun yani sira isitme-dinleme farkindaligi ve ritim duygusunu
ilerletmek igin caligmalar yapilir. Solfej egitimiyle o6grencilerimizin
yetenekleri gelistirilir, hafiza mekanizmalari kuvvetlendirilir, sanatsal
potansiyelleri arttirilir.

Sesleri ve tartimlani kendi yasantisi yoluyla daha yakindan taniyan
ogrencilerimizin tim bunlari analiz etme yetenekleri ve miizikal algilarn
geligir.

ilerleme diizeyine gore cesitli etkinlik ve gésterilerde performans
sergilemeleri saglanir.



GITAR
Gitar kursunda ilk olarak 6grencilerimizin enstriimani tanimasi ve
sevmesi amaglanir.

Gitar calmaya yonelik bilgi ve teknikler ogretilerek; 6grencilerimizin
muzigi dinleme ve yorumlama gibi davraniglari da kuvvetlendirilir. El ve
goz koordinasyonu gelisen ogrencilerimiz; muzik bilgisi ve ritim
duygusunun yani sira, ¢ok yonlu disinme yetenegi de elde etmis olur.

Miizik teorisi ve solfej egitimiyle potansiyeli gelistirilen 6grencilerimizin,
ogrendikleri enstriimani sosyal yasantilari icine dahil ederek 6zgliven
kazanmalari saglanir.

BATERI

Bateri kursunda kisiye 6zel yaklasimla yapilan baget calismalari ile
ogrencilerimizin ritmik yeteneklerini, zihinsel algi ve yaraticiliklarini
gelistirebilmeleri ve tum bunlarin sonucunda gitar gcalmayi1 6grenmeleri
amagclanir.

Solfej egitimiyle yetenekleri gelistirilir, miizikal ifadelerine yeni boyutlar
kazandirilir. Nota okuma ve ezberleme yoluyla hafiza mekanizmalar
kuvvetlendirilir, sanatsal potansiyelleri arttirilir.

Tum bu siirecin verimli gerceklestiriimesi amaciyla 6grencilerimiz
yakindan takip edilir, yeteneginin gelismesi derecesine gore belirli
donemlerdeki konser etkinliklerinde ¢aligmalarini sergilemelerine olanak
verilir.

WEB TASARIM

i§aretleme dili olan Html, web sayfalarinin hazirlanmasinda kullanilan
sistemdir. Bir programlama dili olmayan Html bilgisayarlarimizda
kullandigimiz web sitelerinin olugturulmasinda kullanilir.

Chrome, Firefox ve Internet Explorer gibi tarayicilar html kodlarini
isleyerek bu kodlari web sayfasina donustiiriir.

Web Tasarim ve Kodlama kursunda HTML ile bir yandan égrencilerimizin
ingilizce kelime hazinesi gelistirilirken, diger yandan web sayfalarina
bakis acilari da farkh boyutlara taginir.



Internet teknolojilerine merakli olan 6grencilerimizin surekli kendilerini
gelistirmeleri saglanir.

DIJITAL OYUN TASARIMI

Dijital Oyun Tasarimi ve Kodlama kursunda yazilimi eglenceli ve gorsel
olarak destekleyerek 6grenmek isteyen 6grencilerimizin hem eglenip,
hem de bilgi sahibi olmasi amacglanir

Yazilim, hayatimizin ayrilmaz bir gergcegi ve parcgasidir. Dijital ve
etkilesimli igerik olusturmak amaciyla yazihm kapsaminda kullanilan ara¢
ve teknolojiler ile 6grencilerimizin oyun olusturma, oyun ¢6zme ve
strateji 6grenme becerileri gelistirilir.

Ayni zamanda matematik, kod Yazimi, gorsel algi psikolojisi,
oyun mekanigi teknikleriyle gelisip uireten 6grencilerimizin 6z giiven
kazanmasi da saglanir.

RESIM ATOLYESI

Resim kursunda o6grencilerimizin renkleri tanimasi, renklerin karisimini
bilmesi ve kullanabilmesi amaglanir. Sonrasinda isik golge teriminin
ogrenilmesi, renklerin 3 boyut olarak yansitilimasi, gérme duyusu ve
gorsel zekanin gelistiriimesi ile bunlarin kagida aktarimlarinin
gerceklestirilmesi saglanir.

Ogrencilerimizin yaraticilik yénleri giiglendirilip, gevre ile ilgili gozlem,
izlenim, duygu ve diisuncelerini ifade edebilme yetenegi kazandirilir.

Hayal gug¢lerini gorsel anlatim diline dontlistiirme becerisi kazanan
ogrencilerimiz eserlerini urettikge 6zguvenleri ve sanatsal vizyonlari
gelisir.

SATRANC

Satrang kursunda 6grencilerimize satrang taglarinin hareketleri, sah
cekis ve kurtulma yollari, rok kurallari vb. teknikler ogretilerek, sorun
¢6zme ve olaylara farkh agilardan bakma konusunda zihin geligsimleri
saglanur.

Ogrencilerimizin kritik etme, analitik diisiinme, neden & sonug iligkilerini
daha iyi kavrayabilme becerileri kazanmalari saglanir. Matematiksel ve



gorsel zekayi gelistirme ve tek basina karar verebilme potansiyeli de
onemli dl¢ude desteklenmis olur.

ileri seviyedeki 6grencilerimizin ulusal turnuvalara katilimi saglanirken,
ilerleme siirecinde olan 6grencilerimiz igcin de motivasyonlarini arttirici
okul i¢i satrang etkinlikleri diizenlenir.

AKIL OYUNLARI

Matematik akil oyunlari, problem ¢6zme yetenegini gelistiren ve mantik
yurutme becerilerini gu¢lendiren oyunlar ve bulmacalardir. Bu oyunlar
genellikle matematiksel kavramlara dayanir ve sayilar, sekiller, desenler
veya semboller araciligiyla oynanir. Bu tir oyunlar bireylerin
matematiksel diisiinme yeteneklerini gelistirir ve giinliik hayatlarinda
problem ¢6zme becerilerini gliglendirir. Ayni zamanda eglenceli bir
sekilde vakit gecirme imkani sunar. Akil oyunlari 6grencilerin akademik
basarilarinin yani sira genel hayat becerilerini de geligtiren onemli
araglardir. Ogrenme siirecini daha ilgi gekici ve etkili hale getirir.

YARATICI DRAMA
Yaratici Drama,

* Fiziksel olarak aktif oimayi saglar ve fiziksel gelisime yardimci olur.
Duragan degil, katiimci olmayi 6gretir.

* Beden dilini kullanmayi ogretir. Duygu ve distinceleri hem so6zel hem
de bedensel olarak ifade edebilme yetenegini gelistirir.

* Kendini ifade etmeyi kolaylastirir.
* Topluluk 6ninde konugsma becerisi kazandirir.
* Gekingenligi, tutuklugu atmaya yardimci olur; 6zgliveni artirir.

* Dort temel dil becerisini (konugma, dinleme, okuma, yazma) ve olumiu
iletisim becerilerini gelistirir.

* Ezber becerisini artirirken; ezbere dayali egitimden hayal gliciine dayali
egitime ge¢meyi de saglar.

* Hayal gucunu arttinr, yaraticiligi, estetik duygusunu, dogaglamayi
gelistirir.



Calismalarimizda gocuklar dikkat-algi, iletigsim ve sorun ¢ézme temalari
ile ilgili kendi davranig ve tutumlarini ortaya koyacak oyunlar oynayip
Ozgliven, yaratici duslinme, etkili anlama, grupla birlikte hareket
edebilme becerilerini geligtirmelerine yonelik etkinlikler yapacaklardir.

KODRIS iLE KODLAMA

ilkokul ve Ortaokul seviyesinde kodlama platformu olarak kullanilan
Kodris platformu Kod ve blok modu kodlama ile senkronize galisma
saglanir.

Ogrencilerimizin, Python programlama dilini 6grenirken kod ve blok
modlarinda senkronize ¢alisarak ayni anda metin ve blok tabanl
kodlama yapabilmelerine olanak verilir.

Her sinif seviyesindeki 6zelliklerine gore programlanmig ve
oyunlastinimis kodlama miifredati ile 6grencilerimizin Python
programlama dilini 6grenmesi saglanir.

Python programlama dili 6gretirlirken, 6grenme duizeyleri takip edilir.

LEGO FLL TAKIMI

Ogrencilerimiz ile Lego Spike Essential ve Spike Prime setlerimizi
kullanarak hareketli lego modelleri tasarlanir. Boylece ogrencilerimizin
kodlama becerileri gelistirilerek, tasarlanan modelleri hayal gugleri ile
birlestirmeleri amaglanir.

ilkokul seviyesinde ilk amag: Problem ¢ézme ve proje iiretme becerilerini
gelistirmek

* Scratch ile robotik projeler gelistirmek

* Bilgi islemsel duglinme becerilerini geligtirmek

* Muhendislik tasarim siireglerini kesfetmek

* Temel derslere ait kazanimlan pekistirmektir.

Ayni zamanda o6grencilerimizin Bilim Kahramanlar Dernegi tarafindan
diizenlenen First Lego League Explore turnuvasina katilarak sezonda
belirlenen konu hakkinda problemlere ¢6zim bulup, bunu lego modelleri
ile tasarlayarak gelistirmeleri ve katildiklar turnuvada takimiyla birlikte
jurilere modellerini sunma sansi elde etmeleri saglanir.

Ortaokul seviyesinde ilk amag:

* Elesgtirel dugsunme becerilerini geligtirmek,

* Teknoloji tasarimi becerileri kazandirmak,

* Basit makinelerin ¢galigma prensiplerini kesfetmek,



* Fen bilimleri kavramlarini uygulamali deneyimlemek,
* Python ile robotik projeler gelistirmektir.

Ayni zamanda ogrencilerimizin Bilim Kahramanlan Dernegi tarafindan
diizenlenen First Lego League Challenge turnuvasinda projeleri
kapsaminda robot tasarimlari ile o yilki temada belirlenen gorevleri
gerceklestirerek robot tasarim ve mihendislik becerileri kazanmalari
saglanur.

YARATICI YAZARLIK
Yaratici yazarlik kursunda ogrencilerimizin yaratici disinme becerilerini
gelistirmeleri ve bu fikirleri yazili olarak ifade etmeleri amaglanir.

Ayni zamanda sira digi fikirler Gretme ve olaylara farkh agilardan
bakabilme becerisi ile diigiince ve duygularini etkili ve yaratici bir sekilde
yaziya dokme yetenegi kazanmalari saglanir. Hayal gu¢lerini aktif
kullanarak 6zgiin hikayeler, karakterler ve diinyalar yaratmayi
deneyimleyen ogrencilerimiz; kisa hikaye, siir, deneme gibi farkh yazi
turleri hakkinda da bilgi sahibi olur. Yazdiklarini elestirel gozle
incelemeyi 6grenip, yapici geri bildirimlerle kendilerini geligtirme
becerisi kazanan 6grencilerimizin, yazilarini daha zengin ve etkili kilmak
amaciyla kelime dagarciklari zenginlestirilir.

Bir yazi slirecini bastan sona nasil yonetecekleri uygulamali olarak
gosterilirken, ayni zamanda disiplinli sekilde bir hedefe odaklanma
becerisi edinmeleri konusuna da yonlendirilirler.

HIZL1 OKUMA

Anlayarak Hizli ve Etkili Okuma kursunda 6grencilerimizin; situn tarama
teknigi , gozden gegirme yontemi, 5N1K teknigi, fotografik okuma teknigi
gibi tekniklerle metinleri daha hizli bir sekilde okuyabilmelerini saglamak
, ayni zamanda metni anlama ve kavrama yetenegini arttirmak amacglanir.

Hizli okuma teknikleri sayesinde 6grencilerimizin okuma aligkanliklar
olumlu yonde gelistirilir, odaklanma becerileri desteklenir. Glinliik
hayatin akisinda, okuma kitaplari ve okul 6devlerini daha hizli ve verimli
bir sekilde tamamlayabilmeleri, ayni zamanda sinavlarda da basarih
zaman yonetimi olusturabilmeleri konusunda destek verilir.



GIRISIMCILIK

ilkokulda sosyal sorumluluk bilinci kazandirmak igin 6grencilerimize
sosyal girisimcilik egitimi vererek toplumun var olan problemlerini ¢esitli
etkinlik ve projelerle ¢6ziim lretmeleri saglanir.

Ortaokulda ise 6grencilerimizin giniimuz sorunlarina teknoloji tabanli
inovasyonlarla fikirler geligtirmeleri, startup kurucular ile bir araya gelip
hem fikrini anlatip feedback almalari, hem de iletigsimlerini
glclendirmeleri amaglanir.

HIPHOP DANS SHOW

Hiphop ilk olarak muzikle, sonrasinda 1960’larda dans ile var olmustur.
Hiphop, viicudunu tanima, algida ac¢iklik ve kaslarda gelisim saglamaya
yardimci olur.

Hiphop kursunda 6grencilerimizin kondiisyon, dayanikllik, vicut
kontrolii, kaslari galistirma, viicudu ding tutma, miizik kulagi ve ritim
duygusu gelistirmelerine yonelik ¢aligmalar yapilir.

Yilsonu gosterilerinde 6grencilerimizin performaslarini sergilemelerine
olanak saglanr. ileri seviyedeki 6grencilerimiz gesitli yarismalara katilma
konusunda motive edilir.

ENGLISH SPEAKING CLUB (iNGILIiZCE KONUSMA KURSU)

ingilizce giiniimiizde uluslararasi, iletisim ve diinya dili olarak
bilinmektedir. ingilizce Konugma kursunda, égrencilerimizin kendilerini
ingilizce olarak ifade edebilmeleri ve daha akici konusabilmeleri igin
gerekli olan ogrenimi gergeklestirmeleri amaglanir.

Kursumuz CEFR (Ortak Avrupa Dil Referans Cergevesi) kapsaminda
tasarlanmis olup, ¢cevrimigi materyaller, etkinlik ve oyunlarda desteklenir.



