
ALAN DERSİN ADI YAŞ GRUBU GÜN SAAT ÜCRET (16 Ders/16 Hafta) MİN. ÖĞRENCİ SAYISI

5.6. SINIF SALI 16.00-16.40 5.850 6

2.3.4. SINIF ÇARŞAMBA 16.00-16.40 5.850 6

ANAOKULU-1.SINIF PERŞEMBE 16.00-16.40 5.850 6

5.6. SINIF CUMA 15.00-15.40 5.850 6

2.3.4. SINIF CUMA 15.50-16.30 5.850 6

FUTBOL 3.4.5.6. SINIF CUMA 16.40-17.20 5.850 6

1.2.3. SINIF SALI 16.00-16.40 5.850 5

ANAOKULU ÇARŞAMBA 16.00-16.40 5.850 5

4.5. SINIF CUMA 15.00-15.40 5.850 6

VOLEYBOL 4.5.6. SINIF PERŞEMBE 16.00-16.40 5.850 6

STRECHING 4.5.6. SINIF CUMA 15.50-16.30 5.850 4

İLKOKUL SALI 16.00-16.40 5.850 4

ORTAOKUL PERŞEMBE 16.00-16.40 5.850 4

ORTAOKUL ÇARŞAMBA 16.00-16.40 5.850 4

İLKOKUL CUMA 15.00-15.40 5.850 4

İLKOKUL SALI 16.00-16.40 5.850 6

ORTAOKUL ÇARŞAMBA 16.00-16.40 5.850 6

YARATICI YAZARLIK 5.6.Sınf PAZARTESİ 16.50-17.30 5.850 5

2.3.4.SINIF PAZARTESİ 16.00-16.40 6.650 5

5. SINIF CUMA 15.00-15.40 6.650 6

6.7. SINIF CUMA 15.50-16.30 6.650 6

5.6.7. SINIF CUMA 16.40-17.20 6.650 6

4.5. SINIF SALI 16.00-16.40 6.650 6

4.5. SINIF SALI 16.50-17.30 6.650 6

6.7. SINIF ÇARŞAMBA 16.00-16.40 6.650 6

6.7. SINIF ÇARŞAMBA 16.50-17.30 6.650 6

3.4.SINIF SALI 16.00-17.30 6.650 5

5.6.7.SINIF ÇARŞAMBA 16.00-17.30 6.650 5

ANAOKULU/İLKOKUL/ORTAOKUL SALI 16.00-16.40 9.500 1+1

ANAOKULU/İLKOKUL/ORTAOKUL SALI 16.50-17.30 9.500 1+1

ANAOKULU/İLKOKUL/ORTAOKUL PERŞEMBE 16.00-16.40 9.500 1+1

ANAOKULU/İLKOKUL/ORTAOKUL PERŞEMBE 16.50-17.30 9.500 1+1

ANAOKULU/İLKOKUL/ORTAOKUL SALI 16.00-16.40 9.500 1+1

ANAOKULU/İLKOKUL/ORTAOKUL SALI 16.50-17.30 9.500 1+1

ANAOKULU/İLKOKUL/ORTAOKUL PERŞEMBE 16.00-16.40 9.500 1+1

ANAOKULU/İLKOKUL/ORTAOKUL PERŞEMBE 16.50-17.30 9.500 1+1

ANAOKULU/İLKOKUL/ORTAOKUL SALI 16.00-16.40 9.500 1+1

ANAOKULU/İLKOKUL/ORTAOKUL SALI 16.50-17.30 9.500 1+1

ANAOKULU/İLKOKUL/ORTAOKUL ÇARŞAMBA 16.00-16.40 9.500 1+1

ANAOKULU/İLKOKUL/ORTAOKUL ÇARŞAMBA 16.50-17.30 9.500 1+1

ANAOKULU/İLKOKUL/ORTAOKUL PERŞEMBE
16.00-16.40

16.00-16.40
9.500 1+1

ANAOKULU/İLKOKUL/ORTAOKUL PERŞEMBE 16.50-17.30 9.500 1+1

ANAOKULU/İLKOKUL/ORTAOKUL CUMA 15.00-15.40 9.500 1+1

İLKOKUL PAZARTESİ 16.00-16.40 6.650 10

ORTAOKUL SALI 16.00-16.40 6.650 10

İLKOKUL SALI 16.00-16.40 6.650 6

ORTAOKUL PERŞEMBE 16.00-16.40 6.650 6

ORTAOKUL SALI 16.50-17.30 6.650 6

İLKOKUL PERŞEMBE 16.50-17.30 6.650 6

İLKOKUL CUMA 15.00-15.40 6.650 6

ORTAOKUL CUMA 15.50-16.30 6.650 6

İLKOKUL CUMA 16.40-17.20 6.650 6

5.6. SINIF SALI 16.00-16.40 8.650 4

3.4. SINIF PERŞEMBE 16.00-16.40 8.650 3

1.2. SINIF CUMA 15.00-15.40 8.650 3

ORTAOKUL ÇARŞAMBA 16.00-16.40 8.150 4

İLKOKUL ÇARŞAMBA 16.50-17.30 8.150 4

İLKOKUL SALI 16.00-16.40 6.650 3

ORTAOKUL ÇARŞAMBA 16.00-16.40 6.650 3

WEB TASARIM ORTAOKUL PERŞEMBE 16.00-16.40 6.650 3

İLKOKUL ÇARŞAMBA-PERŞEMBE 16.00-16.40 6.650 3

İLKOKUL CUMA 15.00-15.40 6.650 3

ORTAOKUL ÇARŞAMBA-PERŞEMBE 16.00-16.40 6.650 3

İLKOKUL CUMA 15.00-15.40 6.650 5
ORTAOKUL CUMA 15.50-16.30 6.650 5

*Yukarıda sunulan bilgiler; GEN Koleji Kış Okulu 1.Dönem Programını kapsamaktadır ve program 16 Eylül 2024 - 10 Ocak 2025 tarih aralığında gerçekleşecektir. 

*Ücretlere KDV dahildir.

*Ücretler programda yer alan her kurs için 16 hafta süresince, haftada 1 ders olmak üzere toplam 16 ders olarak planlanmıştır. 

*Yukarıda belirtilen ücretler eft/havale veya kredi kartına tek çekim ödemelerde geçerlidir. Bonus, Axess, Paraf kredi kartlarına vade farksız 6 taksit imkanı mevcuttur.

*Kış Okulu kayıtlarının ödemesi K12net'te yer alan Online Mağazadan yapılacaktır.

*Kış Okulu Programında yer alan derslerden birden fazla seçildiğinde, toplam tutar üzerinden %5 indirim yapılır. 

*Programın başlangıcında minimum ders katılım sayısının oluşmadığı durumda kurs açılmayabilir ve ödeme veliye iade edilecektir veya farklı bir dersin ücreti ile mahsuplaşılacaktır. 

*Randevulu olan dersler, bireysel veya en fazla 2 öğrenci ile gerçekleşmektedir.    

2024-2025 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI 

GEN KOLEJİ ÜMRANİYE KAMPÜSÜ KIŞ OKULU PROGRAMI

(1.DÖNEM: 16 Eylül 2024 - 10 Ocak 2025)
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2024-2025 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI 
ÜMRANİYE GEN KOLEJİ KIŞ OKULU 1.DÖNEM 

PROGRAMI KURSLARIN İÇERİK TANIMI 

BASKETBOL 

Basketbol kursunda profesyonel antrenmanlar eşliğinde öğrencilerimizin 

kas ve kemik sisteminin güçlendirilmesi, esneklik kazandırılması ve 

güçlü dinamik bir vücut sistemine kavuşmalarını sağlamak, aynı 

zamanda sosyalleşmelerine yardımcı olmak amaçlanır. 

Anaokulu seviyesinde antrenmanlarda öğrencilerimizin branş sevmesine 

yönelik parkurlar üzerinde el ayak koordinasyon geliştirme egzersizleri 

yapılır ve arkadaşlarıyla sosyal etkileşimde bulunması sağlanır. İlkokul 

ve ortaokul seviyesinde ise koordinasyon çalışmaları ağırlıkta olup, 

branşa özgü pas, şut ve dripling üzerine çalışmalar yapılır.  

Basketbol eğitimi sürecinde hafta sonları, katılım zorunluluğu olmadan, 

çevre spor okulları ile kış okullarımız arasında basketbol maçları 

düzenlenir. 

FUTBOL 

Futbol kursunda öğrencilerimizin profesyonel antrenmanlar eşliğinde 

hareket sistemleri üzerinde olumlu etkiler yaratmak, bacak kaslarını 

kuvvetlendirmek, aynı zamanda sosyalleşmelerine yardımcı olmak 

amaçlanır. 

Antrenmalarda anaokulu seviyesinde branş sevmesine yönelik parkurlar 

üzerinde el ayak koordinasyon geliştrime egzersizleri yapılır. İlkokul ve 

ortaokul seviyesinde koordinasyon çalışmaları ağırlıkta olup , branşa 

özgü pas , şut ve dripling üzerine çalışmalar yapılır.  

Öğrencilerimize önemli teknikler öğretilirken aynı zamanda; kazanma 

coşkusunu takımıyla paylaşmak, fair-play bilinciyle hareket etmek gibi 

ruh sağlığını dengeleyici motivasyonlar üzerinde durulur. 

Futbol eğitimi sürecinde hafta sonları  ,katılım zorunluluğu olmadan, 

çevre spor okulları ile kış okullarımız arasında futbol maçları düzenlenir. 



KICK BOKS 

Kick Boks karate, thai boks ve batı boksu sporlarından 

geliştirilmiş, genellikle savunma amacıyla, yapılan bir dövüş sporudur.  

Kickboks kursunda öğrencilerimizin profesyonel antrenmanlar eşliğinde 

tüm vücutlarının koordinasyonlu şekilde çalıştırması, aerobik enerji 

sistemi ile yüksek kalori harcaması, stresinin azaltılması sağlanır.  

El, göz, ayak koordinasyonu daha uyumlu hale gelen öğrencilerimizin 

düşünme kapasitesi hızlanır, dayanıklılığı artar.  

 

TENİS 

Tenis kursunda kemik yoğunluğunun artırılması, dengeyi iyileştirme, kas 

gücü ve esnekliği geliştirme amaçlanır.  

 

Öğrencilerimizin motor kontrolü güçlendirilir, kardiyovasküler 

hastalıklardan korunmaları sağlanır. Kol, kalça, omuz ve sırtın üst kısmı 

çalıştırılan tenis sporunda çarpışma ve temas sonucu yaralanma riskleri 

düşüktür. Aynı zamanda öğrencilerimizin fiziksel ve zihinsel gelişiminin 

olumlu etkilemesi, sosyallik içermesi ve eğlenceli olması sayesinde 

estetik olarak da tercih edilir.    

 

Tenis eğitimi sürecinde ileri seviyedeki öğrencilerimizin çeşitli tenis 

turnuvalarına katılmaları da sağlanır. 

 

JİMNASTİK 

Temel Jimnastik kursunda bedenin, fiziksel yapısını düzeltme 

güçlendirme ve geliştirme amacıyla öğrencilerimize öne takla, kartal – 

spakat, vücut tutuşu, amut, dönüş gibi teknikler öğretilir.  

Denge, güç antrenmanı, esneklik, çeviklik, koordinasyon ve dayanıklılık 

gerektiren fiziksel egzersizleri yaptırılır. Bedeni çevikleştirmek ve 

güçlendirmek için yapılan alıştırmaların tümü cimnastiğin kapsamına 

girer. 

Yılsonu gösterilerinde ve spor etkinliklerinde öğrencilerimizin 

performaslarını sergilemelerine olanak sağlanır. İleri seviyedeki 

öğrencilerimiz çeşitli yarışmalara katılma konusunda motive edilir 

 

 

 

 



STRECHING 

Streching kursunda öğrencilerimizin kaslarının esnetilmesini sağlayan 

bir dizi hareket ve teknikle, postür (Duruş) bozukluklarını düzeltilmesi ve 

daha sağlıklı bir duruş sağlanması amaçlanır. 

Eklemlerde mobiliteyi geliştirilir, sakatlık oluşumları önlenir. Yapılan 

çalışmalar sayesinde aynı zamanda öğrencilerimizin zihinsel disiplini ve 

yaşam kalitesi artırılır. 

 

VOLEYBOL 

Voleybol kursunda öğrencilerimizin profesyonel antrenmanlar eşliğinde 

kas ve kemiklerini güçlendirmek, zihinsel ve sosyal sağlığı desteklemek, 

hareket sistemleri üzerinde olumlu etkiler yaratmak, aynı zamanda 

sosyalleşmelerine yardımcı olmak amaçlanır. 

 

Antrenmanlarda öğrencilerimize; asansör, blok, blok out, libero, 

manşet  gibi önemli teknikler öğretilirken, aynı zamanda, pas ve servis 

kurallarına bağlı stratejiler gösterilir. Kazanma coşkusunu takımıyla 

paylaşmak, fair-play bilinciyle hareket etmek gibi ruh sağlığını 

dengeleyici motivasyonlar üzerinde de durulur. 

 

Voleybol eğitimi sürecinde kurulan takımlarımızın çeşitli turnuvalara 

katılımı da sağlanır. 

           PİYANO 

Piyano kursunda ilk olarak öğrencilerimizin enstrümanı tanıması ve 

sevmesi amaçlanır.  

 

Temel prensiplerin aktarımı ve pratik edilmesiyle enstrümanda hakimiyet 

sağlamak, bunun yanı sıra işitme-dinleme farkındalığı ve ritim duygusunu 

ilerletmek için çalışmalar yapılır. Solfej eğitimiyle öğrencilerimizin 

yetenekleri geliştirilir, hafıza mekanizmaları kuvvetlendirilir, sanatsal 

potansiyelleri arttırılır.  

 

Sesleri ve tartımları kendi yaşantısı yoluyla daha yakından tanıyan 

öğrencilerimizin tüm bunları analiz etme yetenekleri ve müzikal algıları 

gelişir. 

İlerleme düzeyine göre çeşitli etkinlik ve gösterilerde performans 

sergilemeleri sağlanır. 

 

 



GİTAR 

Gitar kursunda ilk olarak öğrencilerimizin enstrümanı tanıması ve 

sevmesi amaçlanır.  

 

Gitar çalmaya yönelik bilgi ve teknikler öğretilerek; öğrencilerimizin 

müziği dinleme ve yorumlama gibi davranışları da kuvvetlendirilir. El ve 

göz koordinasyonu gelişen öğrencilerimiz; müzik bilgisi ve ritim 

duygusunun yanı sıra, çok yönlü düşünme yeteneği de elde etmiş olur.  

 

Müzik teorisi ve solfej eğitimiyle potansiyeli geliştirilen öğrencilerimizin, 

öğrendikleri enstrümanı sosyal yaşantıları içine dahil ederek özgüven 

kazanmaları sağlanır. 

BATERİ 

Bateri kursunda kişiye özel yaklaşımla yapılan baget çalışmaları ile 

öğrencilerimizin ritmik yeteneklerini, zihinsel algı ve yaratıcılıklarını 

geliştirebilmeleri ve tüm bunların sonucunda gitar çalmayı  öğrenmeleri 

amaçlanır.  

 

Solfej eğitimiyle yetenekleri geliştirilir, müzikal ifadelerine yeni boyutlar 

kazandırılır. Nota okuma ve ezberleme yoluyla hafıza mekanizmaları 

kuvvetlendirilir, sanatsal potansiyelleri arttırılır.  

 

Tüm bu sürecin verimli gerçekleştirilmesi amacıyla öğrencilerimiz 

yakından takip edilir, yeteneğinin gelişmesi derecesine göre belirli 

dönemlerdeki konser etkinliklerinde çalışmalarını sergilemelerine olanak 

verilir. 

 

WEB TASARIM 

İşaretleme dili olan Html, web sayfalarının hazırlanmasında kullanılan 

sistemdir. Bir programlama dili olmayan Html bilgisayarlarımızda 

kullandığımız web sitelerinin oluşturulmasında kullanılır.  

Chrome, Firefox ve Internet Explorer gibi tarayıcılar html kodlarını 

işleyerek bu kodları web sayfasına dönüştürür.  

Web Tasarım ve Kodlama kursunda HTML ile bir yandan öğrencilerimizin 

İngilizce kelime hazinesi geliştirilirken, diğer yandan web sayfalarına 

bakış açıları da farklı boyutlara taşınır. 



Internet teknolojilerine meraklı olan öğrencilerimizin sürekli kendilerini 

geliştirmeleri sağlanır.  

 

DİJİTAL OYUN TASARIMI 

Dijital Oyun Tasarımı ve Kodlama kursunda yazılımı eğlenceli ve görsel 

olarak destekleyerek öğrenmek isteyen öğrencilerimizin hem eğlenip, 

hem de bilgi sahibi olması amaçlanır 

Yazılım, hayatımızın ayrılmaz bir gerçeği ve parçasıdır.  Dijital ve 

etkileşimli içerik oluşturmak amacıyla yazılım kapsamında kullanılan araç 

ve teknolojiler ile öğrencilerimizin oyun oluşturma, oyun çözme ve 

strateji öğrenme becerileri geliştirilir. 

Aynı zamanda matematik, kod Yazımı, görsel algı psikolojisi, 

oyun mekaniği teknikleriyle gelişip üreten öğrencilerimizin öz güven 

kazanması da sağlanır. 

 

RESİM ATÖLYESİ 

Resim kursunda öğrencilerimizin renkleri tanıması, renklerin karışımını 

bilmesi ve kullanabilmesi amaçlanır. Sonrasında ışık gölge teriminin 

öğrenilmesi, renklerin 3 boyut olarak yansıtılması, görme duyusu ve 

görsel zekanın geliştirilmesi ile bunların kağıda aktarımlarının 

gerçekleştirilmesi sağlanır.  

Öğrencilerimizin yaratıcılık yönleri güçlendirilip, çevre ile ilgili gözlem, 

izlenim, duygu ve düşüncelerini ifade edebilme yeteneği kazandırılır.  

Hayal güçlerini görsel anlatım diline dönüştürme becerisi kazanan 

öğrencilerimiz eserlerini ürettikçe özgüvenleri ve sanatsal vizyonları 

gelişir.   

 

 

           SATRANÇ 

Satranç kursunda öğrencilerimize satranç taşlarının hareketleri, şah 

çekiş ve kurtulma yolları, rok kuralları vb. teknikler öğretilerek, sorun 

çözme ve olaylara farklı açılardan bakma konusunda zihin gelişimleri 

sağlanır.  

 

Öğrencilerimizin kritik etme, analitik düşünme, neden & sonuç ilişkilerini 

daha iyi kavrayabilme becerileri kazanmaları sağlanır. Matematiksel ve 



görsel zekâyı geliştirme ve tek başına karar verebilme potansiyeli de 

önemli ölçüde desteklenmiş olur. 

 

İleri seviyedeki öğrencilerimizin ulusal turnuvalara katılımı sağlanırken, 

ilerleme sürecinde olan öğrencilerimiz için de motivasyonlarını arttırıcı 

okul içi satranç etkinlikleri düzenlenir.  

 

 

AKIL OYUNLARI 

Matematik akıl oyunları, problem çözme yeteneğini geliştiren ve mantık 

yürütme becerilerini güçlendiren oyunlar ve bulmacalardır. Bu oyunlar 

genellikle matematiksel kavramlara dayanır ve sayılar, şekiller, desenler 

veya semboller aracılığıyla oynanır. Bu tür oyunlar bireylerin 

matematiksel düşünme yeteneklerini geliştirir ve günlük hayatlarında 

problem çözme becerilerini güçlendirir. Aynı zamanda eğlenceli bir 

şekilde vakit geçirme imkanı sunar. Akıl oyunları öğrencilerin akademik 

başarılarının yanı sıra genel hayat becerilerini de geliştiren önemli 

araçlardır. Öğrenme sürecini daha ilgi çekici ve etkili hale getirir. 

 

 

YARATICI DRAMA 

Yaratıcı Drama, 

* Fiziksel olarak aktif olmayı sağlar ve fiziksel gelişime yardımcı olur. 

Durağan değil, katılımcı olmayı öğretir. 

* Beden dilini kullanmayı öğretir. Duygu ve düşünceleri hem sözel hem 

de bedensel olarak ifade edebilme yeteneğini geliştirir. 

* Kendini ifade etmeyi kolaylaştırır. 

* Topluluk önünde konuşma becerisi kazandırır. 

* Çekingenliği, tutukluğu atmaya yardımcı olur; özgüveni artırır. 

* Dört temel dil becerisini (konuşma, dinleme, okuma, yazma) ve olumlu 

iletişim becerilerini geliştirir. 

* Ezber becerisini artırırken; ezbere dayalı eğitimden hayal gücüne dayalı 

eğitime geçmeyi de sağlar. 

* Hayal gücünü arttırır, yaratıcılığı, estetik duygusunu, doğaçlamayı 

geliştirir. 



Çalışmalarımızda çocuklar dikkat-algı, iletişim ve sorun çözme temaları 

ile ilgili kendi davranış ve tutumlarını ortaya koyacak oyunlar oynayıp 

özgüven, yaratıcı düşünme, etkili anlama, grupla birlikte hareket 

edebilme becerilerini geliştirmelerine yönelik etkinlikler yapacaklardır. 

 

KODRIS İLE KODLAMA 

İlkokul ve Ortaokul seviyesinde kodlama platformu olarak kullanılan 

Kodris platformu Kod ve blok modu kodlama ile senkronize çalışma 

sağlanır. 

Öğrencilerimizin, Python programlama dilini öğrenirken kod ve blok 

modlarında senkronize çalışarak aynı anda metin ve blok tabanlı 

kodlama yapabilmelerine olanak verilir. 

Her sınıf seviyesindeki özelliklerine göre programlanmış ve 

oyunlaştırılmış kodlama müfredatı ile öğrencilerimizin Python 

programlama dilini öğrenmesi sağlanır. 

Python programlama dili öğretirlirken, öğrenme düzeyleri takip edilir.  

 

LEGO FLL TAKIMI 

Öğrencilerimiz ile Lego Spike Essential ve Spike Prime setlerimizi 

kullanarak hareketli lego modelleri tasarlanır. Böylece öğrencilerimizin 

kodlama becerileri geliştirilerek, tasarlanan modelleri hayal güçleri ile 

birleştirmeleri amaçlanır. 

İlkokul seviyesinde ilk amaç: Problem çözme ve proje üretme becerilerini 

geliştirmek 

* Scratch ile robotik projeler geliştirmek 

* Bilgi işlemsel düşünme becerilerini geliştirmek 

* Mühendislik tasarım süreçlerini keşfetmek 

* Temel derslere ait kazanımları pekiştirmektir. 

Aynı zamanda öğrencilerimizin Bilim Kahramanları Derneği tarafından 

düzenlenen First Lego League Explore turnuvasına katılarak sezonda 

belirlenen konu hakkında problemlere çözüm bulup, bunu lego modelleri 

ile tasarlayarak geliştirmeleri ve katıldıkları turnuvada takımıyla birlikte 

jürilere modellerini sunma şansı elde etmeleri sağlanır. 

Ortaokul seviyesinde ilk amaç:  

* Eleştirel düşünme becerilerini geliştirmek, 

* Teknoloji tasarımı becerileri kazandırmak, 

* Basit makinelerin çalışma prensiplerini keşfetmek, 



* Fen bilimleri kavramlarını uygulamalı deneyimlemek, 

* Python ile robotik projeler geliştirmektir. 

 

Aynı zamanda öğrencilerimizin Bilim Kahramanları Derneği tarafından 

düzenlenen First Lego League Challenge turnuvasında projeleri 

kapsamında robot tasarımları ile o yılki temada belirlenen görevleri 

gerçekleştirerek robot tasarım ve mühendislik becerileri kazanmaları 

sağlanır.  

 

YARATICI YAZARLIK 

Yaratıcı yazarlık kursunda öğrencilerimizin yaratıcı düşünme becerilerini 

geliştirmeleri ve bu fikirleri yazılı olarak ifade etmeleri amaçlanır. 

 

Aynı zamanda sıra dışı fikirler üretme ve olaylara farklı açılardan 

bakabilme becerisi ile düşünce ve duygularını etkili ve yaratıcı bir şekilde 

yazıya dökme yeteneği kazanmaları sağlanır. Hayal güçlerini aktif 

kullanarak özgün hikayeler, karakterler ve dünyalar yaratmayı 

deneyimleyen öğrencilerimiz; kısa hikaye, şiir, deneme gibi farklı yazı 

türleri hakkında da bilgi sahibi olur. Yazdıklarını eleştirel gözle 

incelemeyi öğrenip, yapıcı geri bildirimlerle kendilerini geliştirme 

becerisi kazanan öğrencilerimizin, yazılarını daha zengin ve etkili kılmak 

amacıyla kelime dağarcıkları zenginleştirilir.  

Bir yazı sürecini baştan sona nasıl yönetecekleri uygulamalı olarak 

gösterilirken, aynı zamanda disiplinli şekilde bir hedefe odaklanma 

becerisi edinmeleri konusuna da yönlendirilirler. 

HIZLI OKUMA 

Anlayarak Hızlı ve Etkili Okuma kursunda öğrencilerimizin; sütun tarama 

tekniği , gözden geçirme yöntemi, 5N1K tekniği, fotoğrafik okuma tekniği 

gibi tekniklerle metinleri daha hızlı bir şekilde okuyabilmelerini sağlamak 

, aynı zamanda metni anlama ve kavrama yeteneğini arttırmak amaçlanır.  

Hızlı okuma teknikleri sayesinde öğrencilerimizin okuma alışkanlıkları 

olumlu yönde geliştirilir, odaklanma becerileri desteklenir. Günlük 

hayatın akışında, okuma kitapları ve okul ödevlerini daha hızlı ve verimli 

bir şekilde tamamlayabilmeleri, aynı zamanda sınavlarda da başarılı 

zaman yönetimi oluşturabilmeleri konusunda destek verilir.  

 

 

 



GİRİŞİMCİLİK 

 

İlkokulda sosyal sorumluluk bilinci kazandırmak için öğrencilerimize 

sosyal girişimcilik eğitimi vererek toplumun var olan problemlerini çeşitli 

etkinlik ve projelerle çözüm üretmeleri sağlanır. 

Ortaokulda ise öğrencilerimizin günümüz sorunlarına teknoloji tabanlı 

inovasyonlarla fikirler geliştirmeleri, startup kurucuları ile bir araya gelip 

hem fikrini anlatıp feedback almaları, hem de iletişimlerini 

güçlendirmeleri amaçlanır. 

 

 

HIPHOP DANS SHOW 

Hiphop ilk olarak müzikle, sonrasında 1960’larda dans ile var olmuştur. 

Hiphop, vücudunu tanıma, algıda açıklık ve kaslarda gelişim sağlamaya 

yardımcı olur.  

Hiphop kursunda öğrencilerimizin  kondüsyon, dayanıklılık, vücut 

kontrolü, kasları çalıştırma, vücudu dinç tutma, müzik kulağı ve ritim 

duygusu geliştirmelerine yönelik  çalışmalar yapılır. 

Yılsonu gösterilerinde öğrencilerimizin performaslarını sergilemelerine 

olanak sağlanır. İleri seviyedeki öğrencilerimiz çeşitli yarışmalara katılma 

konusunda motive edilir. 

 

 

ENGLISH SPEAKING CLUB (İNGİLİZCE KONUŞMA KURSU) 

İngilizce günümüzde uluslararası, iletişim ve dünya dili olarak 

bilinmektedir. İngilizce Konuşma kursunda, öğrencilerimizin kendilerini 

ingilizce olarak ifade edebilmeleri ve daha akıcı konuşabilmeleri için 

gerekli olan öğrenimi gerçekleştirmeleri amaçlanır. 

 

Kursumuz CEFR (Ortak Avrupa Dil Referans Çerçevesi) kapsamında 

tasarlanmış olup, çevrimiçi materyaller, etkinlik ve oyunlarda  desteklenir. 

 

 


