GEN

KOLEJi

GELECEK NESILLER

2023-2024 EGIiTiM OGRETIM YILI
“KODLAMA COCUK OYUNCAGI”
KONSEPTLi “SCRATCH KODLAMA” YARISMASI YONERGESI

GEN Okullari 6grencileri igin Scratch kodlama yarismasi diizenlemistir. Bu yarismada 6grencilerimiz okulda 6grenmis
oldugu blok kodlamalari pekistirme ve projesini sunma firsati bulacaklar.

YARISMA KONSEPTi: “KODLAMA COCUK OYUNCAGI”

YARISMAYA KATILIM KOSULLARI

7
8
9

Yarisma ilkokul kademesinde; 1. 2. 3. 4. siniflar ve ortaokul kademesinde 5. 6. 7. 8. siniflar arasinda
yapilacaktir.

Her kademe kendi icerisindeki 6grencilerle degerlendirilecektir.

Bu yil icerisinde baska bir yarismaya katilmis projeler gecerlidir. Fakat 6nceki yillarda tasarlanmis bir proje
katilimi gecersizdir.

Kodlama ilkokul 1. 2. Siniflarda “Scratch Juinor veya Scratch” 3.4.5.6.7.8. siniflarda sadece “Scratch”
programinda yapiimalidir. Scratch icindeki karakterler veya disardan eklenmis karakterler gecerlidir.
Scratch programindan eklenti bélimu kullanarak ek materyaller eklenip kodlanarak oyunu daha interaktif
yapilmasi serbesttir.

ilkokul 1.2. siniflar haric diger sinif seviyelerinde “Scratch Juinor” ve “mblock” program kodlamalari
gecersizdir.

Ogrenciler yarismaya bireysel veya max 3 kisilik gruplar halinde katilabilir.

Yarismaya bir proje ile katilim saglanabilir.

Yarismaya 6zgiin projeler katilabilir

10 Yarisma 19.01.2024 tarihinde baslayacak 09.02.2024 tarihinde sona erecektir.

DEGERLENDIRME

1.

4.

5.

Yarismaya katilacak kodlama projeleri komisyonda, ekte gonderilen olgltler dogrultusunda
degerlendirilecektir.

Yarismaya katilacak kodlama projeleri, bilgisayarda hazirlanip elektronik posta veya USB ( flash) bellek
yoluyla 09 Subat 2024 Cuma giiniine kadar Gen Koleji Bilisim Teknolojileri Ogretmenine iletilecektir.

Okul secim kurulu (Okul Miidiirii, Miidiir Yardimcisi, Bilisim Teknolojileri Ogretmeni) kendi okullarinda
degerlendirmeyi 12 - 13 Subat 2024 tarihlerinde yapacaktir.

14 Subat 2024 tarihinde okullarinda dereceye giren ilk lg¢ projeyi Genel Mudurliik Yoneticileri tarafindan
secilmek {izere, uygulamali dersler koordinatorii Esra UYSAL GUCLU’ ye mail génderilecektir.

Secici kurul degerlendirmeyi yaparak 16 Subat 2024 Cuma glini tiim okullara duyuracaktir.

ODULLENDIRME

1.

2.

Yarisma, hazirlanan tiim kodlama degerlendirme maddeleri g6z 6niinde bulundurularak degerlendirilecek
ve kampdsler arasi bu yarismanin ilk tG¢l belirlenmis olacak.
Derece alan 6grencilerimiz sertifika ve madalya ile 6dillendirileceklerdir.

Esra UYSAL GUCLU
GEN Okullar
Uygulamali Dersler Koordinatori
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“KODLAMA COCUK OYUNCAGI”
DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Adi Soyadi @ e

Baslik: e

Tarih @ e,

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

DEGER PUAN
Tasarim, gorinti kalitesi 15 Puan
Ozgiinliik 10 Puan
Kodlama satir sayisi 15 Puan
Oyunun hikayesi 10 Puan
Skor ( 8 puan), slire (5 puan), fon muzigi (3 puan), acilis jenerigi (4 puan) 20 Puan
Oyun oynanis kalitesi 10 Puan
Bollim sayisi, farkli sahne-dekorlar 20 Puan
Toplam 100 Puan




